K problematice hry: pfiklad pubertalni tridy

MiloS Kucera

Uvod

PfedloZeny text se skldd4 ze dvou Casti. V té prvni naznacuji nékteré
otdzky teorie hry, vychazeje p¥itom zejména z Caillosova systému; v dru-
hé se k nim vyjadfuji s pouZitim specidlniho empirického materidlu - ten
uvadim jiZ zaméfené k otdzkdm hry, a tedy nesamostatné a vlastné ne-
uplné.

Timto materidlem jsou tdaje o Zivoté jedné Skolni tiidy (5. a 6. ro¢nik),
kterou jsem znal a zkoumal; pro kontrolu pouZivam znalosti jinych tfid
a her, pochézejicich z praci studentd psychologie na seminafi Herni folklor
Skolnich déti, ktery vedeme s kolegy M. Klusdkem a M. Rendlem.!

I. Obecné uvahy o hie

Literarni kontext, hlavni odborné reference
Zajem o hru je pomérné staly: myslim zdjem ¢ist o ni, dovidat se.

Nedavnou vyjimecnou udélosti je pfeklad Cailloisovy knihy Hry a lidé (Les

jeux et les hommes) s podtitulem Maska a zdvrat (Le masque et le vertige);

0 této praci se u nas védélo desitky let, nicméné publikovana byla loni,

v nakladatelstvi studia Ypsilon.

T Tato ,m4" t¥ida se objevila v textech jako Liska v jedendcti a dvandcti (Pedagogika, 1994,
€. 4, s. 68-76) a Poznamka o détské kultufe (Studia Paedagogica, 1995, ¢. 13, K fubileu
Z. Heluse, s. 48-51). Ze studentskych semindrnich praci (k dispozici na katedfe pedagogické
a skolni psychologie Pedagogické fakulty UK) minim zejména autorky: H. Bino-
vou-M. Doréikovou, S. Ezrovou-A. VavruSovou, P, Haasovou, J. Kre&, ]. Ku€erovou—

=S. Sigmundovou, O. Miksi¢ka, L. Novotnou-R, Ptacka, ). Pavkovou-1. Smetickovou,
H. Simkovou-G. Zackovou,
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Piekladatelka N. Vangeli v pfedmluvé pfipomina Ceské vydani Hui-
zingova dila Homo ludens: O pitvodu kultury ve hie (1971), knihy, pravé na
niz Caillois odpovidal; také Hru jako symbol svéta od Eugena Finka (Cesky
1993), byt je Fink orientovén ponékud jinak. Kazdopadné mé Cesky ¢tenaf
k dispozici nepominutelné, klasické prace k problému hry.

Nebot hra je redlné problémem, i kdyZ pro prvotni zdjem publika vystu-
puje jako néco bezproblémového, pfirozené pritazliveho a nezpochybni-
telné dobrého: pak oviem hrozi idealizace a sentimentalizace pojmu hry,
podobné jako tfeba tvofivosti v podobnych souvislostech nebo pojmu
rodiny v souvislostech jinych.

Mo?né je tato aZ nestastnd popularita pojmu hry déna jeji ¢asto uvade-
nou opozici k praci, k tomu nudnému a pravidelnému ,hakovani”, a viibec
ke svétu nutnosti a starosti, z néhoZ se zdaji byt vyhata radostna, svobodna,
nesmyslna ,zaméstnani” déti a mladat, pfipadné i jejich pokracovani
v manifch umé&lct, védct, sportoved, velkych vojackd, policajtd a zlodé&ja
atp. Je ale protiklad tak jednoduchy?

Caillois i Huizinga jsou pro pojem hry jako problém velmi poucni pfi-
nejmensim ve dvou intelektualnich oblastech: jednou je citlivost na civi-
lizaéni posuny, artikulovatelné v terminech hry; druhou je fada zajima-
vych teoretickych a metodologickych otazek socidlniho vyzkumu.

Principy hry jako Kritéria civilizace

Huizinga a Caillois jsou samoziejmé hrou uchvéceni. Holandsky histo-
rik chtél ukazat, e kultura, resp. civilizace pochdzi pravé ze hry, jak je
,hrana“. Idealizuje si hru? Ale piSe on vlastné o ni, nebo se spiSe obdivuje
uréitému, vybranému stylu kultury, charakterizovanému aristokratickym
fair play? Huizingovi totiz nevadi jen tdajné ztrata hravosti ve stfizlivém
19. stolet{ (vzniklo tam ale dost strojkii a hracek, fekl bych), racionalismus
a utilitarismus, proti kterému se zvedl stejné se svou apologii daru ve
Francii Marcel Mauss.?

Huizinga ostatné Mausse cituje - jenze piSe desitku let po ném, a leka ho
u? i néco jiného. Nejen tbytek hravosti, ale i jeji nartist: jenZe té nepravé,
fale§né, zkreslujici jemu tak drahy jev a pojem. Autor tuto fale§ souhrnné

2 Civilizaéni nostalgie obou téchto autord je namifena stejng, oba dokonce obdivuji totozneé
Letnografické” instituce: Malinowskiho kula a Boastv potlaé, jejichz povznasejici a pii-
tom organizacni efekt vyplyvi z doslovného pirhini majetkem a silami. (Viz Mauss, M.:
Essal sur le don: Forme et raison de Uéchange dans les sociétés archaiques. - Tii: Mauss,
M.: Sociologie et anthropologie, Paris, Presses Universitaires de France 1989, 5. 145-279; esej
plivodné z let 1923-1924.)
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oznacuje za puerilismus, za hrani feklo by se pubertikii & pubosii (o kterych
budeme psit pozdéji) a adosii, které se jako styl rozsifuje.

Zneji Huizingovi, tomu milovniku kurtoazie a renesance, pres humna
bubny masek, o nichz psal jeho vzor Leo Frobenius? Afrika v Némecku tfi-
catych let? Ano, ale ne ta autenticka. Na primitiva (v etnografickém slova
smyslu) si muzZe hrat jen primitiv (v pejorativnim slova smyslu), velci lidé
nezrali ¢i jejich upadajici civilizace. Hra nesmi zrusit dosaZena pravidla
hry, ta spolecenskd, kam patii moralka: napr. snaset, Ze jsem hracka bohti,
ale sam brat ostatni vazné,

Roger Caillois reaguje na Huizingovy otazky a na odpovédi, které mezi-
tim dal vyvoj, asi o dvacet let pozdéiji. Je klidnéj$i po tom, co katastrofa uz
probéhla? Ma rozhodné vypracovangjsi systém analyzy (a tedy i pfedpo-
kladd pro posuzovani), ktery musime nejprve popsat.

Zatimco Huizinga se zajimal hlavné o soutd? ¢i soupefeni (agon) jako
princip hry, uvadi Caillois dal3i tfi kategorie o stejné vaze: alea (5tésti, na-
hoda, viz hazardni hry); mimikry (maska, mimésis, role, piedstirani; viz
karneval nebo divadlo, ¢i détské hrani si »na"); ilinx &i vertigo (zavrat, ale
i jeji pfekondvéni; viz napf. horozelectvi, lyZovani, nebo pasivni toboga-
ny). Tyto Ctyfi pojmy jsou jesté doplnény o stupnici paidia vs. ludus: prvni
pol znadi Zivelnost, sponténnost (napf. déti piebihajici vyvriceny strom),
druhy ztiZeni véci pravidly a ,socializaci” hry (napf. soutéZ na kladiné
pfed jury).

Neni na$im tématem zde hodnotit, ale Cailloistiv systém je diky své
uspornosti nesmirné elegantni: pouhé Ctyfi pojmy a jedna stupnice dovoli
operovat v rozmanitych souvislostech. Jednak smérem do kombinaci,
tedy pohybem konkretizujicim; nékterd spojeni jsou pfitom nepiipustna,
logicky se vylucujici, napf. spojeni soutéze s jejim respektovanim fadu
nejde dohromady se zévrati jako otupénim a va3ni.

Tento pfiklad, resp. charakterizace kategorif ¢i principt v ném (respekto-
vdni fddu, otupéni) souCasné naznacuje monosti pohybu spiSe abstrahuji-
ciho, do obecnéjsich antropologickych postojit. Caillois toti? v pojmech
agon, alea, mimikry a ilinx konstruuje viastné matici3, kde podle dimenze
radka a dimenze sloupkil k sobé patii dvé a dvé herni kategorie.

3 Do této matice dotahuje Cailloisovu klasifikaci Jean Cazaneuve v hesle Jeu. Jde o skviilé
heslo z francouzské Encyclapaedia Universalis, na némi se podilel citovany autor pro par-
tii Hra ve spole¢nosti, dile Géza de Rohan-Csermak pro Gist Etnologie hry, Joélle Payen

et George Thinés o Hie zvifat, slavny Jean Chilteau o Détské hic a Jacques Ehrmann pro
otdzku Hra a racionalita.
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Jde o to zménit vnéjsi svet, okoli nebo naopak jen vlastni védomi; dale
byt pritom aktivni nebo pasivni. KdyZz narysuji hfisté na soutéZ podle pra-
videl, vy€lenuji novy kontext ve svém svété, v okoli, v némz chci byt ak-
tivni, zvitézit — jako v tenise, fotbale atd. (agon); kdyzZ se v ném, jako u ru-
lety, svéfuji osudu, jsem pasivni (alea; pasivnost je zde oviem relativni);
jestlize nevytvaiim novy, jiny kontext se svymi pravidly, pak se sam de-
lam jinym, a to bud aktivne, kdyZ pfedstavuji nékoho jiného, pfedstiram
(mimikry), nebo pasivné, kdyZ si zpuisobuji ne posun v ukazované roli, ale
ve védomi, uvnitf vnimani (ilinx, vertigo).

Tyto zobectiujici charakteristiky autorovi dovoluji pfechazet ze sféry hry
v tizkém & pravém slova smyslu do dalsich kulturnich a civiliza¢nich sou-
vislosti — podobng jako to ¢inil Huizinga, kdyz vlastné mluvil ani ne tak
o hfe vy¢lenéné coby zvlastni atvar, jako spiSe o hie v riiznych socialnich
atvarech, institucich (v uméni, véde, pravu, politice...), 0 hernim duchu
jejich, dale spole¢nosti a obdobi (antika, stfedovék, renesance aj.), konec-
né také o hie zfalsované puerilismem.

Z presahti hry do svého okoli, do spole¢nosti, uvedu redukované pouze
to, co se vaZe na Cailloistv pocit z civilizace. Dosavadni spoleCnosti autor
déli na ,spole¢nosti vzruchu” (sociétés a tohu-bohu) a na ,spolecnosti pro-
poctu” (sociétés a comptabilité): ty prvni jsou zaloZeny na typickém spojeni
masky a zavrati (mimikry & ilinx), ty druhé, ty ,nase”, na soutézi a nahodé
(agon & alea). V téch prvnich je pojitkem spoletna zbésila transgrese béz-
nych pravidel béhem svitku, v téch druhych vlastné byrokracie (byvali
samané a tajné spolky), organizujici pfi ur¢itém vyrovnani Sanci celkovou
konkurenci a jednotlivé konkursy.

Vidime, Ze se rozdil dost kryje se znamou opozici dionyského vs. apollin-
ského principu. Je pfitom otazkou, nakolik je Caillois spravedlivy ke spo-
le¢nostem vzruchu, které hodnoti mozna pfilis jednostranné a rozhodné
piisnéji nez Huizinga. Ten mé nakonec obfady s maskami za cosi podob-
ného nasemu Mikulasi: zdiiraziiuje v nich Gdajny herni pocit ,jen tak” ¢i
,jen jako”. Cailloise naopak dési vyuasténi, spachany, dotaZeny zlo€in, byt
by se provedl herni, ritudlni formou; zlomeni moci bozstev predstavova-
nych maskami u néj nastava aZ se zavedenim parodie, s klauniadou na
bozskou adresu — zatimco Huizinga vidi odlehceni uz uvniti ceremonidlu.

Oba autofi by se viak asi zhruba shodli na moralnim poZadavku: se sku-
te¢nosti musim zachézet jako se hrou v tom smyslu, e zachovavam jeji
pravidla (a napf. se neberu pfili§ vazné), a ne se hrou jako se skute¢nosti
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(neméla by nahradit muj Zivot, nemél bych se za jeji, nakonec ne vaZné,
ne tvrdé podminky schovat). Jde vlastné o problém hranice hry, z1é musi
zistat uvnitf, dobré jit ven. Jinak dochdézi u Cailloise k analogii puerilis-
mu, nazyvané zkdzou her (la corruption) &i jejich perverzi. Empiricky to je
nazorny, logicky ale hife uchopitelny jev, nebot k piesahtim hry dochazi
i jindy - a autor pied tim nijak nevaruje.

Nejlepsi bude vzit si na ukdzku tfeba fadku osudi jen jedné kategorie,
tfeba mimikry (masky) ze souhrnné tabulky (Caillois, s. 75): ,karneval,
divadlo, film, kult hvézd” zde patii pod rubriku ,kulturnich forem ziistdvaji-
cich na okraji spolecnosti” - jde vlastné o vystupfiovanou podobu nam jiz
zname formy ludus, provézené nékdy aZ profesionalizaci.

V dal$im poli¢ku najdeme ,uniformy, obiadni etiketu, reprezentacni povo-
ldni” - ty spadaji pod ,institucionalizované formy integrované do Zivota spo-
lecnosti”: zde uZ jde spiSe o pouhé herni principy, h uizingovsky aplikované
v non - hernich oblastech (jak jsme to ostatné Eastec¢né vidéli
v Cailloisové charakteristice spole¢nosti vzruchu vs. propoctu). Uniformu
samu fadi Caillois k tzv. znovuzrozeni (résurgences) archaickych forem
v modernim svété: je to podoba masky, ale prospéina a pacifikujici - neza-
kryta tvar zde vefejné slouZi byrokratické autorité, zakonu.

Ve tfetim policku nachdzime kone¢né& zkorumpovéni masky: jako ,odci-
zeni” a ,rozdvojeni osobnosti”, vira v prevlek, ktery je pfevzat od nékoho
jiného — maska zde nezlistdvd omezena na vyjimecnou situaci, slavnostni
pfedstaveni, ale nahrazuje identitu.

Uvedme pro ilustraci je$té dalsi perverze hry: ,ndsili, touha po moci,
tiskocnost” (agon v Zivoté, neomezeny na pole hry), ,povércivost, astrologie”
(pervertovand alea), ,alkoholismus a drogy“ (pro vertigo). To jsou piipady,
kdy hra nebrani svou hranici zaplaveni Zivota nékterym z motivii, kate-
gorif; soucasné ma pfitom zfejmé dochézet i k popfeni ducha téchto her-
nich druhti: napf. k soutéZivé hie nepatii nasili bez pravidel, askoc¢nost je
zde limitovdna nebo naopak integrovana jako hernf princip (tedy opét
pod kontrolou) atd.

Ceho se tedy Caillois vlastné ob4vé, perverze viech druhi (kategorif) her
nebo uz Huizingou naznaCovaného névratu archaické, civilizaci pfekonané
formy? (Tou bylo pro francouzského badatele, jak si vzpomeneme, spojeni
masky se zavrati.) Soustavnéjsi vyjadieni jsem v textu nenasel: na posledni
stran€ pak asi ndsledujici obavu. Fascinace maskou a zivrati je vé&na
a muZe se objevit i po ustaveni byrokratické regulace, naroubovana na ni:
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jako perverzni boj, souté? o tuto moc a zévrat z ni (je tedy tfeba vidy
parodujiciho odstupu, ironie vzhledem k autorité néjakych boht).

Jak by Caillois asi videl fungovani hernich principi po dalgich ctyficeti
letech vyvoje civilizace? Heuristicka plodnost podobné aplikace na sou-
¢asnost je zjevnd. (Viz napi. ,kult hvézdy”, pomémé nevinny kulturni
parametr — je stale jeste zataditelny do autorovy rubriky Jkulturnich forem
na okraji spolecenskych mechanismi? Tolik soutézime v napodobovani
stinti, aZ za¢iname véfit, Ze jsme hologra my.) Ne, Ze by se rozbory civilizace
v terminech hry nevyskytovaly. Bez vyuZiti Cailloise provadi u nas varovné
analyzy ,planetarni hry” filosof Karel Kosik; s Cailloisovymi kategoriemi,
ale implicitné vlastné kriticky, zachézi v rozborech soucasné komunikace
obecné, jako takové napf. J. Baudrillard.4

Druhy bod. Vysli jsme z toho, 7e hra je ve své podstaté nécim pozitiv-
nim, protoZe svobodnym a osvobozujicim v nékolikerém slova smyslu.
Dosli jsme k tomu, Ze aby takovou mohla byt, musi se hraci disciplinovat
a piisné rozliSovat mezi hiistém a okolim: pokud se k okoli 1ze chovat
jako k fikci, tak pouze z pozice fairplay vici spoluhraci a odstupu vici
sobé. Princip hry se tak jevi spise vystupnovanim sebekontroly a spole-
genské moralky neZ jejim uvolnénim.

Klasické otazky teorie hry

Tyto otazky by $lo shrnout pod rubriky: definice hry; klasifikace her;
interpretace her, tj. vyklad zejména pltivodu nebo divodu hrani.> Otazkou
Klasifikace se zde pfili§ zabyvat nebudeme: ieSeni, které pro ni Caillois
navrhl, spo¢iva v onéch ¢tyfech kategoriich (agon, alea, mimikry, ilinx) se
stupnici paidia - ludus a v moZnostech jejich kombinace.

V definici hry neni merzi Cailloisem a jeho pfedchidcem Huizingou
podstatnych rozdild, jsou jedné orientace. U Cailloise je tedy hra 1. svo-
bodnd (zabavna v plném slova smyslu), 2. yydélend z kazdodenniho Zivota
(vzpomenme na sadouci hranici), 3. n¢jistd co do vysledku, 4. neproduktivai
(ale cirkuluji zde majetky, coz autorovi dovoli za¢lenit hazardni hry),
5. podiizend svym pravidliom (ostatni prestavaji platit), 6. fiktivi (dojermn nesku-
tecnosti, ,jako”). (,Pravidlovost” a fiktivnost se pfitom maji vylu¢ovat.)

4 paudrillard, Jean: O svadeni, Olomouc, Votobia; viz zejména kapitolu Vagen k pravidiu,

5 Tento vyklad pak nékdy byva nazyvan feorii hry v dzkém slova smyslu, zejména tehdy,
kdyz jde o ditvod fako funke — pak ma hra napf, slouzit k procvicovini léch nejstardich
fylogenctickych dovednosti (teorie rudimentarni ¢ rekapitulaéni), k nacerpini sil (teorie

regeneracni), k piiprave na dospélé ¢cinnosti (teorie edukativni) apod.
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Huizinga i Caillois povaZuji svou orientaci v definici hry za spiSe for-
malni, pojmové imanentni - hra relativné bez obsahu ¢i tématu pak
nezada korelaci s néjakym vnéj$im hlediskem, tj. se smyslem, cilem, funkci:
nicemu neslouZi. Tedy ona je synchronizovdna se spole¢nosti (viz civili-
zaCni uvahy autortl) i s vyvojem jedince, ale tato zavislost, komplementa-
rita ¢i interdependence musi vyplynout aZ diky deskriptivnimu, opét for-
malnimu postoji. (Moje reformulace problému samostatnosti hry vs.
jejich nepopiratelnych vztaha ke svému ,,0koli”.)

Z této pozice kritizuje Caillois nékteré pedagogickopsychologické teorie
a Klasifikace, kde ¢asto chybi hry hazardni a vertigonalni, protoZe jsou
povaZzovany za vychovné nepiinosné; tyto Klasifikace také casto vyjadfuiji
vyvojovou hierarchii, ktera vlastné znevaZuje urcity druh her, napf. napo-
dobovaci, a jin€, napf. konstruktivni, vyzvedd. Caillois sam kritizuje praci
Jeana Chiteau; i v soucasnosti pedagogové lituji, Ze kole¢ka hazardnich
pogti na sobé nemaji vyjmenovana slova nebo portréty statnika(!).

I pii otevienosti pojmu hry a Sirokém rejstiiku aplikace jejich principti
jsou vSak Huizinga a Caillois ¢asto povaZovéni - z jiné strany — za staro-
modné racionalistické Sosdky. J. Ehrmann (v hesle Jeu) proti ,racionalis-
tim” stavi tzv. globélni teorii postmodernich filozofd a jejich pfedchtidcd
(Derrida, Axelos, Lyotard, z ndmi citovanych té7 Baudrillard a fenomeno-
log Fink; z antické filosofie Hérakleitos a piedsokratici). ,Globalni“ zde
nutné nemusi znamenat makroméiitko planety (jako se hovo¥i o socidl-
nim ¢i civiliza¢nim trendu svéta) nebo kosmu; logicky je rozdil artikulo-
van spiSe v pojmu, ktery se ndm stéle vraci — hranice hry.

Ehrmann totiZ odmitd vy¢lenéni ¢i ohraniceni hry vici obycejnému ¢
kaZdodennimu Zivotu (viz tento bod v Cailloisové i Huizingové definici)
a s tim souvisejici moralizujicf dvahu o zkaze ¢i perverzi her pfi za$pinéni
se o tuto realitu, o okoli; v pozadi mé byt tradi¢ni, vlastné pozitivisticka
pfedstava o subjektu, svou hru ovlddajicim. Podle Ehrmanna viak 7adna
realita Zivota neexistuje bez jazykové a komunika¢ni hry, kterd by ji jako
takovou interpretovala: hraje to samo, hraje se to, svét.

Pfinos ,globalnich” teorif je riizny, navic rizny v oblasti filozofie hry
a v oblasti socidlniho vyzkumu hry. Takovy Baudrillard jde v nékterych
skvélych analyzdach bezpochyby za Cailloise (pfi kritickém pouZiti pojm,
které mu ten prvni pfipravil pomérné empirickou indukci), ale praveé to,
Ze popisované procesy komunikace nemaiji jednozna¢né subjekty v oso-
bach nebo institucich, mohou byt tyto rozbory pro studium her jako
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jistého socidlniho jevu pouze inspirativni — neobjevuje se zde napi. ten-
dence ke klasifikaci, ale jen ke stile zajimavéjsimu ¢i paradoxnéjsimu defi-
nujicimu vystizeni.

E. Fink je zas moZna nejhlubsi v pochopenti (empirické) hry lidi tim, Ze
i vidi jako symbol svéta, ktery je sam hrou — ale jde o nadherné zdivod-
néni mystického postoje, ktery nds maze basnicky zaujmout nebo ne.

Kromé této filozoficko antropologické literatury obsahuiji oviem aspekt
globalni teorie i prace ryze sociologické nebo psychologické, pokud slova
hra pouzivaji Sifeji nez je obvyklé¢, vlastne na nejriiznéjsi ritualizace a for-
malizace® socidlniho chovani a komunikace (podobné jako to &inf jeste
$ifeji matematicka, tj. obecnd teorie her).

V socialné védni literatufe je pro to piedpokiad uz diky ddvnému pojmu
role a modernéj§im strategitm, skriptim, agenddm aj. Kdysi celosvétové
populdrni kniha E. Berneho Jak si lide hraji’, rozebirajici nikoli hry v uzkém
¢i piisném slova smyslu, ale ,vazrné”, zivotni“ interakce, miize byt pii-
kladem.

Nékdy jsou takové piistupy produktivni. Vezméme si napi. alkoholis-
mus, Cailloisem zafazeny do perverze vertigondlnich her. Na tuto S VaZ-
nou” perverzi s principem zavrati by ale bylo mozné jesté polozit meto-
dologickou prisvitku masky, nékdy tfeba i ndhody a soutéze. (Za urcitych
podminek by asi §lo fici, Ze si pan XY hraje ,na alkoholika.)

Na druhé strané je asi nutné zvazovat herni vs. non-herni postaveni
opakované, pravidelné udalosti nebo ritudlu®, jejich redlnosti vs.
fiktivnosti (at uz znamenaji v konkrétnich pfipadech rtizné véci), zpiisobu
vpisovini se do historie komunity, statusu dlisledki akce, Ne Ze by délici
¢ara byla neprostupna — ale pravé kroky ,zhernéni“ nebo naopak ,institu-
cionalizace” daného chovani, napf. dotazeni jeho vyhruZznosti a naznaki
do konce (a tim i poruSeni pravidla) vypovidaji o posunech v Zivoté
komunity. Lze také nalézt koexistenci hry-instituce a hry na tuto instituci,
resp. jeji verzi na necisto (napf. vedle potlace jesté play-potlatching).

6 Patif k nasemu socidlnimu povédomi, Ze zdtraznovani formy mame za cosi non-auten-
tického a fikime, Ze je to jen hra. Pokud ale pravidelnost a formdlnost nesahaji az do jis-
toty vystedku, neni Lo tak 21é: jinak naopak tvrdime, ze to neni Zddnd hra.

7 Praha, Svoboda 1970; piivadné Games people play: the psychology of human relationships,
New York 1964,

8 Ritudl maZe ve zkoumaném prostiedi (nikoli v §irs{ kultufe) nakonec probéhnout tfeba

jen jednou, prave tak jako nékdo mize napsat za Zivot jen jeden dopis nebo povidku ¢

haseil — a presto jimi jsou. Tfida, o které budu psit, napf. popravila symbolicky odchizejici
spoluzacku s obdivuhodnou invenci a piesnosti gest: ale zcela nenauceng, inspirovina
svou nenavisti.
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Milod Kugera, K problematice hry; piiklad pubertaini tiidy

pomoci dalsi alea napf. v rozsffenych hazardnich hrach).1! Nicméné se
zde snaZim interdependenci, jeden z hlavnich Cailloisovych piistupti, co
nejvice pouzivat.

Model Zivota tfidy

Rozdélovanim proudu interakci ¢i déni ve t¥idé mi vzniklo pét forem
Zivota; vétSinou jim fkdm formy citii (nejde o praci, resp. o uceni, ale
o Cisté ,neproduktivni” interakce s jinymi osobami).

Prvni formou je etnosociometrie — v nari’ce na sociometrii jako
vyzkumnické méfeni vztahd ve skupiné: jeji ¢lenové se oviem pomeéftuji
davno pfedtim, sami od sebe (proto etno-). Jde o interakci neutrélni (pro-
to postulovanou jako logicky primérni), vyjadienou zejména v pojmu sou-
seda (nezélezZi zde na tom, jestli je heterosexudlni nebo izosexualni): sou-
téziciho se mnou, zavidéjiciho mi, nékdy ovSem schopného se dohodnout
¢i asponl dohadovat, e mame kazdy néco svého. S dohadovianim koreluje
i vymeéna véci a tvofenf sbirek — tedy Klasickd tématika darul2, v jeho vét-
Sinou stabilizujici ¢i organizujici funkci ve spolecenstvi (viz napf. okruh
Klukii, pfedstavujici obchodni partnerstvi; té3 nékteré druhy her, jako
kulicky, cécka, pogy, pfechézejici ve sbirdni).

Druhou formou citu jsou viny - v narace na exemplarni jev ze stadio-
nit: s jeho alternativni existenci vaci planovanému (,vaznému”, ale nud-
nému) déni na oficidlni plose a s jeho karnevalovosti, kde jsou divéci sou-
Casné téZ herci. Ve $kolni tfide jde o hromadné, pohlavné smisené akce
pfechodného trvani, ale opakujiciho se vyskytu, s exhibi¢nim charakte-
rem, Casto vyjadfujici ,hlas lidu” ¢i piedstavujici choér, Casto s aspektem
fikce (,jen jako”) a mimésis, s pfedstirdnim plnym archaickych ozvén ¢i
asociaci. Z forem citi se nejvice bliZ{ klasickému vymezeni her a folklor-
nich zvyk a rituald.

I Status Cailloisovych kategorii se urfuje obtizné. Napf. pro perverze hry ma ¢lovek jako
prvni reflex obdiv k této vtipné generalizaci — viz tieba drogy a alkohol jako rozsiteni
iliny; v drubém kroku je tendence odmitnoul tuto dvailiy jako spekulativni: copak lze
5 jistotou tvrdit, Ze drogové zivislost vznika jako nezfizend touha po zivrati? Ve tietim
kroku to €lovék piljme, nebot si fekne, Ze ono omezeni bolestné jasného védomi je zde
opravdu spolecné (nebo jeho antropologicky definovany, sebe ménici postoj).

12V kontextu $kolni tifdy se problematice daru vénuje ve specidlnich textech opét
D. Bittnerovi (viz stati Kazuistika o daru v prvni tfidé: Pispévek k problematice daru; Dar
v druhé tifdé; Hodnota darovanych a vymenovanych pfedméti v komunikaci déti ve tieti tridé,
ve vyzkumnych zprivach Prazské skupiny Skolnf etnografie pro Grantovou agenturu CR),
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Tfet{ formou jsou party, izosexuélni nebo smi¥ené. Z izosexudlnich
znam lépe klukovské (a budu zde odkazovat pouze k nim): jsou zalozeny
na spoleéném odmitani, vzdani se holek (odpadlik zradi partu kviili holce);
Gcast v nich je selektivni (nemtize do nich ystoupit kazdy jako do viny);
jejich existence je znama, nékdy proklamovdna, voitini zalezitosti naopak
predmétem nejpiisnéjsiho utajovani (opét na rozdil od viny, kterd zadny
vnitfek nemd). Plinovani nédplné ¢innosti party do romantickych podob
a grandioznich rozméra je oviem jen prostiedkem zcela byrokratické kon-
troly, ziminkou Kk prezenci na schiizkach, a tim k dodrzovéani pohlavni
abstinence (tito namoinici vysedavaji ve fiktivni lodi na sousi).

SmiSena parta je vlastné galantni spolecnosti, sloZenou z nékolika parq,
jejimZ zajmem je eroticky #ivot, ,hry lasky”, nékdy za pomoci her v uzkém
& ptivodnim slova smyslu.

Ctvrtou formou je izosexudlni kamaradstvi, které byva jesté selektiv-
néjsi nez party (ve figurach dobry kamardd a hlavné nejlepst kamardd); taj-
nost je zde spise vyluénym sdilenim néceho, urcitou intimitou nez kon-
strukei tajemstvi jako u party!3: prozrazeni pak oviemn miiZe byt zradou jako
u party (nékdy); jindy jde oviem o prozrazeni chténé, kdy kamaradi nebo
kamaradky slouzi jako média pro mé sdéleni. Nékdy priliSna tésnost vzta-
hu, konkurence (kdyz kamaradiiv zdjem napk. o né&jakou holku mi vyjevi
tento objekt jako atraktivni) nebo i nevhodny dar (pocit dluhu, zavazku)
zde zptisobuji etnosociometrickou nesnagenlivost. Jinak ale kamaradstvi
byva trvalejsi nez parta. Z hlediska hry se v kamaradstvi spiSe objevuji stejné
konicky a zibavy, popiipadé spolecna ¢innost (spolu néceho dosahnout),
nez aby bylo proniknuto hernim principem jako parta nebo bylo samo hrou
jako viny.

Patou formou citu jsou heterosexudlni parové lasky, které maji v tomto
obdobi dosti kurtoazni podobu (v silném, kulturnéhistorickém slova
smyslu — nemyslim tim napi. to, Cemu se nepfesné fika platonicka laska,
ale sluzbu nedostupné Damé az do finalniho nikoli ,normainiho” napl-
néni, nybrz néfeho, podobajiciho se gestu'4): délaji proto nékdy dojem
erotické hry, resp. ritudlu. A¢ definicné zcela exkluzivni (parové s vylou-
genim ostatnich), jsou obklopeny kamaradskymi tajemniky a postaky pro

13 Protoze ale tim, Ze se svétuji, svého souseda vyznamenavam, délam z ného kamardda ne-
bo si rozhidaného kamarada usmifuji, muze zde byt tajemstvi také Géelove, Mohu do-
konce predstirat, Ze se kamarddsky svéfujl (néco davam, riskuii), ale pfitom se ve skutec-

nosti ,etnosociometricky” chlubim, yytahuju.
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psanicka, podeziravymi kolegy z klukovské party a o prohozeni spekuluji-
cimi partaky z té smiSené, etnosociometrickymi zdvistivci a rivaly, byvalymi
milenci, rozpoutévajicimi viny skandalu proti nasi lasce...

Samota paru oviem neni ani pro néj Zddouci - dava se nevédomé pied-
nost dohledu ostatnich. Lze fici, Ze eroticky klimax je dosaZen v tajné &
polotajneé formé, a od okamZiku vyznéni a ddl zaznamenani komunitou se
sméfuje spiSe ke konci; urcitou pomoc paru zde mohou nabizet smiSené
party (viz dale). Logicky proto byva trvalejsi jednostrannd, tj. neopétovana
ldska, Casto se Zivici aleatorickymi kody (Md mé rid / nemd mé rdd aj.).

Téchto pét forem je ve vzdjemném vztahu praktickém (napf.: kdyZ sexua-
lita neprobihd béhem soukromych setkani v parové lasce, vystupuje veiejné
ve vinach) a teoretickém ¢i logickém (viz napf. zndmou filmovou scénu:
divka se rozb&hne po louce, milenec ji honi; to pfedstavuje aplikaci vlno-
vého principu na parové lasce).

UZ nyni vidime, Ze bude sporné omezit hry na tu & onu formu citu &
interakce, kdyZ prostupuji téméf vSemi: probereme z nich ale hlavné jen
zminéné viny. Pfedtim ale provedeme je3té jednu, spiSe tematickou nez
formalni redukci. Tyka se sméfovani clend tfidy.

Sméfovani spolecenstvi

Hlavni snahou vétsiny déti je prestat byt détmi. Dospélost s sebou nese
i realizovany sexualni Zivot a jeho instituce a vydobytky (neni snad Zivé
dit¢ naplnénim hol¢ittho snéni s panenkami?). Pubertilni tidy byvaji
v tomto ohledu sexualizované — ne Ze by pfedtim bylo sexuilni téma
v latenci, ale s pubertou zazni jako néco mozného, realizovatelného: tim
ovSem nejen néco mozného, ale soucasné i nutného, nevyhnutelného, jako
osud, byt v rizné odsouvatelné budoucnosti. Sama puberta je vniména
Castecné jako (ostudnd) nemoc, sex ma néco ze smrti.

Pfi vyrovnavani se s touto moznosti a nutnosti pfitom ke konci puberty
v tzkém slova smyslu miiZe dojit i k jakési desexualizaci (alespoii v roviné
chovéni), k v€t3f zdrZenlivosti neZ pfedtim: coZ se projevuje mimo jiné
zménou ve vybéru idol z pop-panteonu, ve sméru uréitého zduchovnéni
(napf. misto A. Schwarzeneggera nastoupi K. Cobain) - téma uZ neni tak
demonstrovéano, uZ z toho mdm, jak déti fikaji, rozum.

14 Na rozdil od pravé kurtoazni podoby zde vét$inou v tomto obdobi jeté nejsou milostna
gesta uspofiddna do Zebficku, po némi# lze zdvazné stoupat; jako by se objevovala spise
pfed vyzninim - a po ném uZ byla nahrazena gesty kamarddskymi a sluzbou.
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Nastup puberty je viak spiSe charakterizovan metonymickym pietaho-
vinim dosavadnich interakci, zvyka a her do sexudlniho rejstiiku: zde se
experimentuje a pohrava na hrané hfichu s tou straSnou a sprostou védi,
obavanou ani ne tak pro samu sexualitu v jeji technické strance, ale pro
jeji technickou pfitomnost v désivém setkani s Jinym, Druhym s jeho mordlni,
super-egovou viemocnosti: co udélam, jak se mam zachovat, co on vlastme
chee? Nékteré dosavadni zajmy upadaji: napf. klasické sbirdni auticek,
vojackd, pogu aj. Objekty, s nimiZ se radéji, pro véts jistotu klukd, zacha-
zi nékdy stejné sbirkové, trofejné, se stavaji holky.

Na popsané formy citéi pak plati nasledujici vzorce, formule sexualni
distribuce (pretrvavajici i v dospélych spolecenstvich), které budu uvidét
jen v jejich muZské (klukovské) verzi.

 Etnosociometricky” chce mit jeden kaZdy vechny (resp. vSechny ,nejlep-
§i“), coz vyvolava rozkladnou nevraZzivost, s niz koresponduji ostatni for-
mule.

Viny jednoho typu dovoluji, aby mél jeden kazdy kazdou (i ty nejlepsi), ale
...jen ve hie: na ,hfisti“, chvili, ,jen jako®. V jiném typu vin se zajem na
holce nebo zamilovani musi zaplatit inkasovanim posméchu ostatnich.

SmiSené party nékdy navrhuji, aby dostal kaZdy jeden pravé jen jednu,
alesponi na Cas hry, aby se spoleCenstvi (nebo jeho vybrana ,spolec¢nost”,
,particka”) idedlné rozparovalo.

Klukovské party voli opa¢nou variantu: prosazuji formuli Zddny Zddnou,
vzdani se za recipro¢ni podminky, Ze kdyZ ne druhy, tak ja taky ne (resp.
kdyZ ne j4, tak ani druhy).

Kamarddstvi osciluje v rznych formulich, od idealizujiciho nékdy tieba
taky néjakou jednu ke smifujicimu a distribuénimu ten druhy tu druhou az
Kk trojihelnikovému oba tu jednu, tedy jd taky prdveé tuhle.

Formule pdrové ldsky zni ve své postulované, definicni verzi jako prdvé
tenhle jeden prdvé jen tuhle jednu, navzdy. (Samoziejmeé, Ze to v realu dopada
jinak — ale s touto pfedstavou je tfeba lasku zacit.)

Viny a hry se sexualnim tématem: piehled
Bylo by principidlné moZné studovat veskeré formy citt jako hry: jsou
svobodné: relativng vydélené z kaZdodenniho Zivota (pokud Zivot pravé neni
hrani); ¢asto nejisté co do vysledku; neproduktivni; podfizené svym zvlastnim
pravidliim; fiktivni. Ale nejvice plati body Cailloisovy definice na tzv. viny.
Vezméme si tieba takovou vydélenost z kaZdodenniho ¢i obycejného
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Zivota, ktera zde koreluje i s pfechodnosti viny (a soucasné s jeji opakova-
telnosti); sam pfeskok do vinového kontextu jako jiného neZ normalniho
je skoro sly3et, jako cvaknutilS; fiktivnost zde byva zfetelné v podobé ,jen
jako“, pfipadné ,jen troSicku, slabé&, malo“, tj. jako naznak, nedotaZené
gesto.

Viny také délaji dojem nadbytecnosti (tak drahy Huizingovi), i kdyZ jsou
tfeba pro Zivot komunity pfinejmensim hygienicky nezbytné. V zasadé ale
i ony mohou nad toto ,odreagovani” redlné ménit etnosociometrické
poméry. To je jeden z problému hry, na néjZ jsme jiZ narazili: rozdil mezi
instituci s nékterymi formalnimi rysy hry, napf. ,viZnym” ritualem s Zivot-
nimi désledky fyzickymi nebo socidlnimi (ob&tovat nékoho, znemoZnit
nékoho) vs. pouhym karnevalem (jehoZz vystielky ,se nepocitaji).
Vzpomerime, Ze Caillois klade hry jako takové bez socialni platnosti, diisledka
— pokud sem nepocitame individudlni zisky, jako na hracich automatech.

(Objevuiji se nam tedy zde uZ dvé meze ¢i hranice, které by mohly nést
néjaky vyznam: viny vs. ostatni formy citii ¢i Zivota; hra vs. ritudl s dasledky.)

Pokusil jsem se o nasledujici klasifikaci vIn a her (s obsaZenym sexudl-
nim a erotickym tématem):

1. viny transgresivni, které dovoluji diky své fiktivnosti nebo pfitom-
nosti hernich pravidel dotknout se véci, uZit si ji, pfipadné v ni postoupit,
byt provizorn€, o kousek dl (at uZ jedinci ve skupiné nebo v péaru);

2. vlny typu Sarivari, skandalizujici jako transgresi milostné chovani,
oviem prdvé ne to hernf, z pfedchozich vln, nybrz ,véZny” milostny
vztah, parovou lasku nebo jeji naznaky: ta je zde v obvinénich chéru
transgredovana, piehdnéna (do manzelského koitu a plozeni déti);

3. viny ritudlni ocisty (resp. za3pinéni a oCisty), sbirajici, résumujici do
pomocné symbolické konstrukce hfichy kaZdodenniho Zivota (nevime,
které vSechny, ale urCité i ty sexudlni, at uZ se tykaji sexudlniho zachazeni
s objektem nebo etnosociometrickych otizek jeho vlastnictvi).

Tyto viny nyni popiSeme podrobnéji.

Transgresivni viny

délim na viny Skddleni; viny-spolecenské hry; domdci (t¥idni) porno-
grafickou produkci.

Rozdil v nédlad€ mezi prvnimi a druhymi vinami ukazuje, jak byl Caillois

15 Pfeskok byvd manifestovén spoustécimi pohyby; v jiné souvislosti je nastup této druhé
scény znacen napi. mrknutim,
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ve své kategorizaci citlivy. Vlny $kadleni jsou na svém horizontu, pii dota-
Jenosti kombinaci masky a zdvrati, zatimco vlny-spolecenské hry pfed-
stavuji pfipoutdni na misto, zdisciplinovani a vétsi regulovanost: sexudlni
napéti zde tieba miiZe byt i véts, ale pouZiva se soutéZ a nahoda. (Odpo-
vid4 to v jinych Cailloisovych terminech téZ posunu od paidia k ludus.)

Viny $kadleni piedvad@ji v jakési snové podobeé idedlni distribuci jeden
kazdy kaZdou, i tu nejlepsi; distribuci oviem zpochybnénou tim, Ze ji musim
prenechat partikiim, ktefi mi ostatné pomahaji pfi jejim honeéni, chytani,
unaseni, trestani a znasilfiovani. 1o (Existuje i nésili Zenského tabora, kdy
skupina holek ,vyplaci” chyceného kluka na zadek.) Tato potencidlni
orgie (resp. hromadné znasilitovani jako ve valkach a dalsich ko ntextech,
kde se atakuji morélni imperativy) se zastavuje na simulakrech nebo pri-
pravnych gestech koitu, resp. znasilnéni, a nebo na zastupnych, symbo-
lickych dkonech. Simulakrem je tfeba pokladani holek na lavici, pfiprav-
nym aktem leh&eji, hernéji pojaté rozvazovani raminek, zvedani sukni aj.,
symbolickym aktem napf. stiikani nebo prskini vody, hazeni, $pinéni
hadrem na tabuli, odpadky jidla apod.

Tézko Fict, nakolik je tzv. normalni koitus zbaven podobnych prvki.
A tedy i téZko fict, nakolik je ve vlnich Skidleni sexualita zakryvana agre-
sivitou jako né&im vnéjsim. Zajimavé ale je, Ze se dost pfesné citi kfeCovi-
tost nebo perverznost téch klukd, ktefi jsou surovi nebo jen surovi (bolestivé
udery a poStuchovani).

Jinym zptisobem neutralizace (?)17 sexuality neZ nésili je Zertovdni a dalsi
,zherfiovani” - viz napf. zvedani sukni jako zdbavnou soutéZ mezi kluky -
a holkami v rychlosti a postfehu. Ukazuje se tim novy rejstiik, ktery
neguje ten predchozi, vyhruzny. Pfipomina to Cailloisovo parodovani
vaznych boZskych masek: v prvnim kroku se proti normalnimu Zivotu,
zde milostnému frontdlnimu stfetu s Druhym, vycleni maska ve své
posvéatné bestialits, aby pak byla sama demaskovdna jako Zert.

Dal§im odleh¢enim, piesnéji posunem, je ucinit ze sprostého Skddleni

16 Nitkdy se jde jen o kousek za obvyklou honicku, pii niZz se oviem prondsleduii riznd
pohlavi a pii niZ dotyky nejsou neutrdlni, ba ziméme non-sexuilni, ne drizdivé a ne
sprosté, jako pfi obvyklém pieddvini baby. Honicka sama jakoby se tedy zde Stépila na
tuto vertigonalni podobu a na mimésis, resp. magii v ritudlni ocisté (viz dil v textu).

17 Heterosexudlni zajem neni nasilim nebo jeho ndznaky dplné popfen, i kdyz pouZiti sily
a urdité kockoviani odkazuje ke spise neutralnimu, izosexudlnimu kontextu: ke rvackam
a zlobeni se kluka mezi sebou. Je ale vyhodné zabranéno takovému milostnému setkini
s Druhym, pii ném# by ten nedejboZe mohl byt aktivni, po krocich postupoval... Neni ve

o

starych filmech bezpeen@jsi ukrdst hubickn neZ se nechal libat (snatek)?
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holek soutéZ mezi Kluky — mdj pfecin je tak zalibizovan, pfemistén do
kontextu muZské party.

Viny skadleni vyjadfuji obecng, pro celek spolecenstvi (prostfednictvim
dramatizované formule) nejen vySiny, ale i pAdy hromadné orgie: nebot
i zde, béhem této nevizanosti je nutné se vzdavat, ustupovat, sim zas stfi-
dat, tedy dévat a brat, délit se (oviem jinym zptsobem ne? v distribuci
parové lasky).

ProtoZe ale do této pseudoorgie, do tohoto svym zpiisobem desiluzivniho
snu o ni vstupuje komunita uZ néjak zparovand nebo se parujici, slouZi vina
erotickym pléntim jedinch nebo je kifZi. Atakovani holky zde muze byt
prvnim vyjadfenim zajmu; jindy ma tutéZ funkci branéni ostatnim, aby ji
otravovali (brdnit, chrdnit znaci vétSinou chtit si nechat pro sebe); jindy zas
déla par ve viné dojem tance (provést svou holku).

UrcCitym zklidnénim bést v soutéZich a zavedenim hlediska part se uz
dostavame k druhé skupiné transgresivnich vin, k erotickym »Spolecen-
skym” hrdm. Bude ale posun opravdu tak velky? Odhadovanou funkci
vln $kddleni bylo — kromé vyjddfeni zdjmu na urcité osobé& — ono piekro-
cen{ hranice stydlivosti a sluSnosti, dovoleni si nemravného gesta a mozna
si jeho uziti: diky masce, pfedstirani a asi diky zdvrati, s tim v§im spojené.
MozZna, Ze zdvrat jako princip pfetrvava a je jen regulovana do zadrZova-
ného napéti za situace, kterd je stejné opojn4; vzdy jde o otizku vlastnich
emoci a hnuti vii¢i strainému Druhému, kterého je tfeba néjak domesti-
kovat.

Cely okruh této druhé skupiny by 3lo oznacit za hry zvefejriovaci ¢i pub-
likacni: motiv ozndmeni zdjmu na néjaké osobé nebo vitbec na erotice zde
jako by mozna pfevaZoval nad uZitim si gesta ve vinach $kddleni. Vime uz
z popisu forem citd, Ze zvefejnéni (napf. tajné lisky) md v tomto prostfedi
dusledky (patrné mnohem vétsi neZ tieba sprosty piecin ve $kédleni).
Podle n&kterych informantt je dokonce tajnost v ldsce pfic¢inou jeji
intenzity, napéti: kluk holku tak dlouho pozoruje, $pehuije a sleduje, aZ se
zamiluje vic, neZ by chtél (nedoslo by k tomu pry, kdyby to vefejné fekl
a s holkou se posunul do snesitelné, kamaradské polohy).

Zamyslenym disledkem spolecenskych her je patrné pomoci pfekrocit
hranici smérem ke zpdrovani ¢i uvnitf paru: zkou$enim mé volby nebo
i mé sexualnosti, nucenim, abych pfiznal barvu; maZe samoziejmé dojit
i k naruSeni dvojice - ale je to ona, kdo je tématem hry, zatimco ve vinich
Skadleni neni pfi vpadu bestii do mésta brdna na védomi.
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Je pak pochopitelné, e se spolecenské hry od vin $kadleni také Casto lisi
Gicasti: jsou piisndjsi na vybér hracli, kteif by méli byt stejné Jvyspeli’; nékdy
byvé nutny stejny pocet holek jako kluki; odpovidaji tak smiSené parté nebo ve
volnéjsi formé particce, kterd se Stastné sejde na néjaké vyjimecné nebo oslavné
akci (vylet, Skola v pfirodé, narozeniny). Iniciativa byva na strané dévcat.

Rozlisuji zde spolecenské hry, resp. motivy v nich na distribucni,
deklaracni a anticipacni: hry piitom vétdinou jeSté obsahuji néjakeé zaka-
zané gesto — ono ale uZ samo vyznani/ptiznani je transgresi.

Distribucni motiv je hlavni ve hie americkd svatba (termin jednoho
informanta D. Bittnerové; v ,mé" tfidé bez nazvu), nékdy téZ ve hie ,na
tabuli tabulky”. V americké svatbé ma kazdy z klukd uhodnout, jak si je
holky rozdélily, kdyZ oni byli za dvefmi: kdo se trefi, dostane pusu, kdo
ne, facku. Pfi tabulkdch holky pomahaji clentim parti, aby postupné, pomoci
indikatort zaznamenéavanych do nachystané tabulky urcili a tak pfiznali
svého partnera (,Mds holku?”, ,Oci md...?", ,Vlasy md...?" atd.) - tato dekla-
ra¢ni hra je distribu¢ni, kdyz je part vice.

Distribu¢ni hry pini obecnou formuli transgresivnich vin: aby se radéji
dostalo na viechny, aspoii na chvili; specifickd je 2de cesta paru, péarové
lasky (u $kadleni je to spiSe hromadna orgie). Existuji samoziejmé hvézdy,
kterym piitom ostatni délaji kfovi.

Za deklaracni hry povazujeme napi. znamou flasku ¢i vadi-nevadi, ope-
rujici s fanty jako uméle zavedenym trestem za nesplnéni jinak normalné
transgresivniho aktu (ddt pusu, lehnout si vedle holky); volbou (dat fant nebo
provést gesto) se zde deklaruje jak milostny zajem, tak vlastni stydlivost,
tj. sexualnost.

Anticipaéni (divinacni) hry vétinou vyuZivaji kodl aleatoriky, které jsou
ve své logice podobné vyse zminénym , tabulkdm’ (on ostatné kalkul a kombi-
natorika patfi ke zvefejfiovacim ¢i publikacnim hrdm): viz napt. festy, které
si déti dévaji o budoucim rodinném Zivoté nebo nebe-peklo—rdj o milostnych
volbach. Charakteristikou téchto aleatorickych her je stejné jako u Cailloise
to, Ze dublujf uZ jinak nahodny Zivot, realitu, ktera ptitom ma ale nutnou,
vnucujici se budoucnost: nékoho si budu muset vzit, to se vi; asi kazdy mé
nékdy prestane mit rad, s tim se musi pocitat. Urcit pfesny smysl by asi bylo
obtizné: ale mozné je tomuto postoji nejbliz v jiné oblasti hypochondricka
obava, negujici redlnou jistotu maléru (rozhodné nékdy umiu) jeho nejis-
tou aktudlnosti. Nebo jde hlavné o moZnost srovnani dvou psychickych
realit, jedné nejasné, pfitom Zidouci nebo obéavané, a té druhé, zcela fiktivni,
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ale pojmenované (losem), ktera tak tu prvou dovoluje fixovat, hodnotit, at
uZ sama dopadne jakkoli... (Asi jako se fikd o ndvStévach, Ze vitané jsou
vzdycky: kdyZ ne jak pfichézeji, tak kdyZ odchazeji.)

Studenti Novotna a Ptacek nasli v jiné 5. tiidé hru kombinace, kde se
nahodné poji jména Zikd a ,,udalosti’: napt. ,Novdk” & ,Je homosexudl”
nebo , Vicek” & ,Zndsilnila ho Jifincovd” atd. V kombinacich, ale i v jinych
hrach se ve hie pouZivaji a nékdy pro ni pfedem chystaji urcité literarni
prvky; tim spiSe v pornografické tvorbé samé. Jako hry vy3e, i toto skla-
dani mtZe vyuZivat aleatoriky, jako preklddany papir (mGj nazev pro hru
z jiné tfidy).

Kolektivni autor, nékolik holek a kluka se stiidaji v psani tak, Ze pfitom
reaguji jen na pfedchozi vers, ostatni jsou zakryty- na konci se papir roz-
bali a zjevi se cely text. Uk4zka: A: Standa je viil/ B: neni je to dobry kluk/
C: stiikd jako mrdka chlup/ D: a ty mds chlupaty rdda fuj Ze se nestydis/ E: mrdd
je mrdd je/ F: a Soustd je/ A: nevi si rady/ B: jak ho tam dostat/ C: do malé dirky.

Obecné tato tvorba dovoluje totéZ, co ostatni hry: alibi pro artikulaci
sprostdren. Ale moZné neni $patné, Ze pro né existuje takovato sdilend
a koneckonct dost rozlehld plocha, kde mohou byt vyjadieny, ba vSe-
stranné proprany.

Aspekt sublimace je zde obzvlasté zietelny. Urcité odlehceni (ddajni
desexualizace, coZ neni jisté), které je s pojmem sublimace spojeno, je
zajisténo prostiednictvim ohledu na formu, na umeéleckost: zde asi zejména
napétim mezi ,malou” ¢i posuvnou kontinuitou (z pfekracujicich se vers
po sobé nasledujicich dvojic) a nad to realizovanou kontinuitou , velkou”
(nastoleni a rozvijeni leitmotivu, vét§inou s tématem kopulace). Jinde mazZe
véc zachrafiovat napi. rymovani.

Sarivari

znamena vysmivani se lasce nebo jejim naznakam. Lisi se od pfedcho-
zich transgresivnich vin a her. Pfitom popira distribuci do pard, jako to ¢ini
viny Skadleni, ale na rozdil od nich si par pfimo bere za ter¢; vysméch je
zde publikaci, zvefejnénim jako u ,spolecenskych” her; zlo¢in paru se zde
pfehdni jako pfi nékterych téchto spolecenskych hrich (viz soudce nebo
kombinace) nebo jako pfi pornografické tvorbé.18

18 Ve tfidg, kterou jsem navstévoval, figurovala jedna jinak asexudlné a non-eroticky se
prezentujici holka, skladatelka a interpretka sprostych pisnicek, kde ob¢as vystupovaly
i zndmeé dvojice. Slo zde ale spiSe o rozehrini sprostoty nez o napadeni pard. ‘Trochu jinak
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Zejména ve své vyhranéné podobé se Sarivari muZe stat vaznou struktu-
rou, socialni instituci (v Cailloisové terminologii), ritudlem s duasledky,
i kdyz se pfitom nepouZije fyzického nésili, nebo jen omezené. (Nejde ve
$kolnich pomérech napf. o rva¢ku nebo zmlaceni nékoho, ve folklérnich
zas ne o zabiti, ale tfeba o nucenou jizdu na osly; je oviem sporné, nako-
lik plné muZe pfitomnost vs. nepfitomnost ndsili znamenat ,hernost” vs.
,vaznost”.)

Hlas $arivari je hlasem lidu, aspori ¢asti spoleCenstvi, ale déj rozbihaji
jednotlivci ,etnosociometricti”, milostni rivalove, kamaradi a kamaradky...
Co zrazeni partaci? V historickych podobéch 3arivari na evropském ven-
kové to byla ¢asto mladeZ, resp. mladenci, tj. svobodni Kkluci, sdruzeni Casto
v paramilitirnich organizacich, ktefi hlidali, kdo s kym chodi nebo koho
si bere. V ,mé“ t¥idé si také parta kluki vedla listinu ldsek (ale Sarivari asi
neorganizovala, byli spiSe stydlivi). Sarivari folklérni napadalo hlavné
spojeni nefddnd, napf. ,metaforicky incestualni” (stary-mladd, mlady-sta-
1), jak jsme to jiZ uvedli v parafrazi z Lévi-Strausse.1?

Soucasné je zndmo, Ze je Sarivari v mirnéjsi formé pifitomno na kazdé
svatbé: nebot z hlediska distribuce je kaZzdé spojeni nespravedlnosti, kra-
deZi, protoZe omezuje ostatnim clentm spolecenstvi moZnost vybéru.
(Diskutuje se, nakolik plod tohoto spojeni, dit¢, piedstavuje vraceni prvku
sebraného komunité.)

HIuk, resp. anti-hudba, tak typicka pifi folklornim Sarivari, Ze se mu podle
ni fika téZz ,rough music” nebo ,Katzenmusik” (napi. hluk kuchyriského
nadobi, jindy stfileni do vzduchu, pokfik kolem obéti) je ve tfidé vétSinou
omezen na ono kfi¢eni a skandovanfi; jindy se ale denuncuje néapisem na
tabuli nebo na zdi.20 (Hluk m4 nicméné i zde svdj vyznam.)

Kromé vétsich forem tfidniho Sarivari existuji i malé, konverzacni vys-
mésky typu: ,Kdy mé pozves na svatbu?”, ,Pozdravuyj Hojdu, Hojdovd!”

isem to vnimal, kdyZ se v tomtéz zpévniku objevily texty licici nactiutrhadsky kopulace
neoblibené staré pani uditelky, prezdivané ,Roura”, s prihlouplym tlustym Klukem —
nichyly ovSem pouzity k titoku na ni, jehoz by byla pfimou obéti —na rozdil napi. od Sarivari,
které udélali profesoru Nefddovi jeho gymnasisté v rominu Heinricha Manna, resp. ve filmu
Madry andel.

19K Sarivari existuje pomérné rozsdhla literatura, z niz uvadim: klasickou interpretaci
C. Lévi-Strausse (Mythologiques I. Le cru et le cuit. Paris, Plon 1964, 5. 291-347), ke které se
vyjadiovala fada acastnika pajizského kolokvia (Le Goff, |, — Schumitt, J. C. [Eds...]: Le cha-
rivari. Paris, Mouton 1981) a kde také vystoupil hlavni Lévi-Straussiv oponent, E. I
Thompson (c. d., s. 273-283); o vét3i syntézu se poté pokusil H. Rey-Flaud (Le charivari.
Les rituels fondamentaux de la sexualité. Paris, Payot 1985).

20 Srdi¢ka s monogramy vyryta do stromu jsou asi vykfikem zamilovanych klukd - jinak
vsak zoufalstvim jejich konkurenta.
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V téch vétsich, ,pravych” formach zazniva napf. Katka plus Tomds / Velkd
svétovd ldska / Postel pod nima praskd / Hojda kupuje kocdrek. To se v pisemné
verzi zkracuje do zaklinadla VSL PPP HKK (ne vSichni pfitom znaji fikanku
celou).

Pokfik, basnicka ma fadu zajimavych parametrd, z nichZ zminime pre-
hdnéni a hluk/ticho. Pfehanéni (,Délaji z toho [z lasky] tragédii!” stéZuje si
jeden kluk) je vyjadieno kosmickym, planetdrnim, boZskym rozmérem
uddlosti (Velkd svétovd ldska, jindy Velkd ldska leti svétem, propichnutd para-
pletem); dale zpfitomnénim koitu, vlastné toho rodi¢ovského, plodiciho.
Pravé k néCemu takovému rozhodné u paru aktudlné nedojde (viz vyse
»2hypochondricky” motiv v anticipacich). Ale neni snad liska defini¢né
véna? (Manzelstvi je zde nezpochybnitelnou zérukou vérnosti, ktera je
¢tena jako mit navZzdy rad.)

Kopulace je znazornéna nepiimo, pfiznaky, ale s naturalismem: hluk po-
stele pfitom pfipomind infantilni z4Zitek, zdhadné no¢ni chovani rodi¢
(po tom potmé, potomek); neni jasné, jestli se mysli zdemolovani postele
mocnym naporem — pravdépodobnéji rytmi¢nost, odpovidajici skandovani
fikanky.

N. Belmontovd na paiiZském kolokviu2! vyklada hluk trochu podobné,
jako symboliku potence a plodnosti (kontinuita vs. diskontinuita v inter-
pretaci Lévi-Strausse je ovSem zajimavéjsi). V hluku Sarivari je ale uZ pfed-
tim, pfed specidlnimi interpretacemi logicky obsaZeno vykfi¢eni, co nej-
halasnéjsi prozrazeni utajovaného, spolecenstvim dosud nepfijatého svazku.
Z tohoto hlediska de facto Kkfi¢i i ony napsané zkratky, které chytaji
potrefeného ctenafe in flagranti.

Publikace v Sarivari je vysmé$na, tedy dGtocna: milenci zde mohou byt
vystaveni zkouSce a kluk miiZze holku pak tfeba vefejné zapfit. (V ldsce se
piedpoklada absolutni narok partnerky na mne, ¢lovék ji patfi, a to samo
uZ je hanba; viz zbabét u bab.) Nékdy kamaradka zlobi druhou tim, Ze ji ,to
pripomind” — coZ je moZna i dost vitané.

Ono totiz zvefejnéni miZe byt (v druhém plinu vykladu) i obecnd
nécim Zadoucim, co pfece jen regularizuje jinak nutné kriminalni situaci
paru. Tohoto nézoru je i citovand N. Belmontovd, kterd hovofi o vysmé-
chu dtoném v ,sociologické” roving, ale 1é¢ivém ,magicky”, pro tzkosti
paru. (Mimo jiné, utrpénym vysméchem byli potrestdni a mohou se citit
z obliga; jindy se opravdu tfeba plati runda mladenctim.)

21" Belmont, N.: Fonction de la dérision et symbolisme du bruit dans le charivari. — In: Le
Goff, J. - Schmitt, J. (Eds...): Le charivari, Paris, Mouton 1981, s. 15-21.
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Jde o formy, které jsou mnohem bliZsi hfe neZ ,vaZnému” ritudlu. Na
druhé strané jsou piece jen trochu ,silnéj3i” a vlastné i sexudlngjsi nez
oby¢ejna honicka, baba, jejiz verzi fakticky predstavuji.

Pravidla jsou tedy stejnd: dotekem na non-intimni misto (rozdil oproti
sexudlni valenci mist ve $kadleni) se druhému preda cosi jako infekce, které
se soucasné sim magicky zbavim; postupnym odpikdvdnim se hrach se pocet
volnych osob pro pfedani sniZuje, aZ to nékomu ziistane. Nebo konec zpu-
sobi zazvonéni na hodinu. Ve varianté, kterou mi Zaci fekli, Slo to podle
nékterych z nich otfit o cizi vlastnictvi nebo misto jako taska, kniha, Zidle.
(Zde se ukazuje souvislost k obavé z ducha cizi véci v problematice daru.)
Posledni moZnosti podle nékoho bylo to umyt Cistou vodou.

Nepiedavala se pfitom baba (kterd sama uZ ma etymologicky vyznam
nechranéného otvoru do téla, byt se to tak nyni nepocituje), nybrz se s vykfi-
kem ,Mds na sobé...!" pojila jména nemoci, vétSinou ne nutné pohlavnich,
ale spise infek¢nich, danych blizkosti, intimitou (ajc, mor, ajcomor, Zloutenka,
nékdy rakovina, rakovina plic, podle mé s pfedpokladem, Ze i tyto jsou
nakazlivé); nebo jména osob ze tiidy, pry Casto té€ch Stitivych; nékdy se
udajné pfedaval i néjaky brouk nebo pavouk.

Varianta se jmény osob, kterd podporuje tivahu o pfedpokladané infeke-
nosti jmenovanych chorob, se mohla uspojivé logicky uzavfit pieddnim
jména na jeho vlastnika, napf. kolujici Barvinkové na Barvinkovou (coz
pak potvrzuje nasi pfedstavu, Ze odpikéni v honicce je vlastné danim baby
sam sobé, vlastné zacpdnim se). Holky dal nékdy tvrdily, Ze by si na sobé
moZné nechaly jméno idolu (milovaného kluka nebo masmedidlni hvéz-
dy).

V prvni &asti jsme se zminili, Ze v honi¢ce Slo pGvodné (v ritudlu pred
jeho tipadkem do hry) o pfedani nepiiznivého losu nékomu jinému v situ-
aci vybéru smir¢i obéti: to je podle mé& udrZitelné, ale soucasné i rozvinu-
telné pro herni formy. KdyZ by se totiZ vychdzelo uz z nich, z jejich funk-
ce, bli# se podle mne spiSe tzv. periodickému vymitdni zla, a to fakticky bez
jasné uréeného obétniho beranka.

Frazer uvadi pod touto hlavickou napf. ritudly Irokéz22, kteff si v prv-
nim kroku vzdjemné $kodili (zbé&sile, ale pomérné nevinné, karnevalove,
podle liceni: zlit ledovou vodou, zasypat Spinou nebo horkym popelem),
aby pak v druhém kroku maskovani muZi vyhnali démony (opét se roz-

22 Trazer, J. G.: Zlatd ratolest. Praha, Odeon 1974, s. 554.
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hazel popel, délal se rdmus). Podobny dojem, kde jsou ale dva kroky slou-
ceny v jeden, délaji Mds na sob¢ i obycejna baba. Tato hra vypada zlomy-
sInd viici pifpadné osobé, jejiZz jméno koluje; dal viici tomu, kdo by ztstal
posledni. Ale primarné je tato hra zlomyslna, tj. hii$n4, a soucasné o¢istna
uZ na vnitini roviné pfedani: nebot timto aktem p4cham hfich a soucasné
se oCistuji, snimam ze sebe $pinu. Baba nebo jméno osoby & nemoci zde
funguji jako sbérny ter¢, ktery materializuje nepojmenované hiichy oby-
cejného Zivota: asi tak, jako kdyz moje Spatné vidici babi¢ka rozhazela po
podlaze umélé kousky novin, aby pak spolu s nimi zametla pfirozené nevi-
ditelné smeti.

Mas na sobé je tak podle mne hrou silné mimetickou, ktera na fiktivni scéné
odpovida na tenze scény Zivotni, napk. s jejimi h¥ichy $kolniho Zalovani
¢i svalovani viny na druhého a vzdjemného $kiidcovstvi, Casto i v erotické
oblasti (kdyZ nepatii mé, tak ani jemu).23

II1. Diskuse

V posledni Csti se velmi stru¢né zamyslime nad tim, co piedlozené pojeti
téchto her ve tiidé€ (nejsou to vechny, nybrz jen ty se sexualnim odkazem)
muZe fici k problematice hry tak, jak je uchopena pfedeviim v Cailloisové
teorii a tim tak doplnit jeji charakterizaci z prvni ¢asti; fe¢ nebude o vyvra-
ceni autora.

Prvni a moZné nejsloZitéjsi otazka se tyka zkazy & perverze her. On tim
Caillois ale mysli i perverze osoby, i kdyZ ne ve striktné psychiatrickém
smyslu, ale spiSe ¢i souCasné ve smyslu moralnim: jako néjaké uhybani
tvrdosti Zivota, alibismus pomoci hry. '

Néco podobného jsme bezesporu nasli uz v rozvrhu sexuilniho chovani
téchto pubertalnich déti: sexualita ve vinich $kadleni je nemilostna a laska
v pdru je téméf asexualni.?4 Na druhé strané zde nemiizeme hovofit piilis
prisné ani proti hie, ani proti osobé, pokud toto rozdéleni slou#f k tomu,
aby v ,experimentélnich podminkach” hry chystalo priveé alespon rela-

23 Z Klinickych souvislosti je tento stav mysli dobfe zndm: viz Freudovu interpretaci
tizkosti syfilitikii 2 toho, 7e by nemoc predali, jako obranu proti prani to udélat (viz Freud, S.:
O clovéku a kulture, Praha, Odeon 1990, s, 254; ve stati Psychologie masy a analyza jd).

¥ historické kurtoazni ldsce jde o sexualitu také uméle zadrzovanou, ale tim soucasné
aktivovanou perverzné: diky stupiiam Vorlust, predbézné slasti, po nichz se pomalu po-
stupuje. (Viz tuto interpretaci v; Lacan, I.: Le séminaire 7. L'éthique de la psychanalyse, Paris,
Seuil 1986, 5. 182.)

Lide mésta, 1/1999 25




~ Milod Kudera, K problematioe hry: piklad pubertaini tiidy:

tivni, dospélé shlizeni obou proudit.2> (TotéZ plati i pro zavedeni ,spole-
¢enskych” her pro pary nebo pro pievadéni Skadleni holek na klukovskou
soutéz,) Nemusi totiz jit o deformaci existujiciho Zivotniho sektoru
nevhodné pouzitym hernim prvkem (jako patrné u Caillosovych pfikla-
dt1), ale nékdy spise o prosazeni nového sektoru za pomoci jeho odlehce-
né varianty.

Naopak perverze jako zneuzivani viny §kadleni k surovostem byva aktéry
diagnostikovéna. Takovych perverznich momentii je ale ve hrach-vlnach
potencidlné vice (véetné urcitého homosexualniho nadechu).

Velkou podobnost s Cailloisovou teorii vidim v jiz zminéném posouvani
hranice hry, v oné oscilaci od ,zhernovani” k Jinstitucionalizaci”, jak ji
provadéji hraci, ¢lenové spolecnosti. Caillois si podobné stranky vsiml
mnohokrat: jiz na samé stupnici od paidia K ludus, v tabulkdch o zacleno-
vani hry do spole¢nosti, v tvahich o znovuzrozeni starych forem v mo-
derni dobé, o tipadku sakralnich her do hrani a hracek, nebo o parodovani
bohiti. My jsme zde zdtiraznili aspekt uZiti her pro sebe, jejich adaptaci
aktéry pro nastoleni jejich dulezitého tématu.

Bylo by zajimavé vénovat se zde dal i sémiotickym kvalifikacim, urce-
nim riizného znakového poméru her ke skutecnosti za ni: viz napf, nase
nedotazené, pouze naznacené tivahy, zda je to ¢i ono sexudlni gesto spise
jako by piipravnym krokem, Casti k aktu, nebo simulakrem aktu samého,
nebo zas symbolizaci akiu,

Asi se ukdzala opravnénost Cailloisova pouZivani dvou linii vykladu:
vnitiniho vyznamu a interdependence ¢i komplementarity. On sam vnitini
vyznam hry nékdy vykladéd jako kombinaci principti uvniti jedné hry,
0 coZ jsme se ¢astecné pokusili napr. spojovanim ideji distribuce, deklarace
a transgrese uvniti nékterych erotickych spolecenskych her.

Interdependence sama md pak dvoji podobu: her mezi sebou a her
vzhledem k uspofadini spolecnosti. Zde jsme se pokusili ukazat, jak k sobé
tfi typy vin-her vzijemné zapadaji; dale to, jak odpovidaji na zde mimo-
fadné vyostienou sexudlni otdzku a s ni propojeny klasicky antropologicky
problém vlastnéni (distribuce) Zen ve spolecenstvi.

Specifikace tématu pro spolecenstvi i pro jeho hry je ur¢itym rozdilem

25 Nechdvime stranou, nakolik je normalni dospéli sexualita non-perverzni a non-alibis-
tickd. Podle jiz citovaného ], Lacana je to spise poetickou vyjimkou, zazrakem hry ndhody
nez beznosti (Viz Lacan, J. Le séminaire 20, Encore. Paris, Seuil 1975 — vénovany logické
nemoznosti sexuilniho vztahu jako vztahu.)
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vaci Cailloisovi. Ale nejde nijak v nas prospéch, nebot vtipem Cailloisova
dila bylo vyzkouSet na spole¢nosti pravé jen ty kategorie, které naSel u her.
Nasim cilem bylo vystihnout jakkoli, véetné hrami, dané konkrétni spo-
lecenstyi.26

On the Problem of Game - Example of a Teen-age Class
Milos Kucera

Generally, game is considered in an undifferentiated way as a good, simply posit-
ive thing and it is glorified as a sign of freedom and creativity. Professional litera-
ture, too, included moral assessment of the game, both for the life of an individual
and the development of civilisation, but it is much more sophisticated (see the
work by J. Huizinga and R. Caillois).

Caillois uses two criteria: the value of various principles of the game, and the ob-
servation of the borders of the game itself or its definition in usual or normal life.

Ad 1: In his view our civilisation is characterised by a transition from archaic
principles of the mimicry (especially as mask) and ilinx (such as vertigo) to
modern agon (competition, credentials) and alea (dice, accident); these principles
are social mechanisms and institutions (e.g., agon is competition and alea stock
exchange), not only games in the narrow sense (e.g., not only sport or roulette);
however, certain games fit in certain social mechanisms, react to a given ,normal
life” and there is interdependence with them. Ad 2: this interdependence is in
order ~ it is neither a corruption or perversion of the game, Caillois is afraid that
this might affect an individual if the game starts to overlap in life, replace it and
decline in it — proper competition turns into uncontrolled violence and devious-
ness and betting on something into superstition in everything.

As a result, the moral approach to a game is very rigid.

The writer has tried to explain through games the main issue of the life of a
Sth-6th school class: whether sex can materialise and related horror. He called
sexual games, rituals and habits with game aspects waves (as at stadiums):

26 Pfesto se mi zd4, Ze snaha dojit k ¢istym a kontrastnim typiim spolecnost! mohla zkres-
lit zejména spolecnosti vzruchu. M. Mauss napf. ucinil vychodiskem svych dvah dar,
a domoradé spolecnosti mu pak tfeba diky potlaci vysly téméf jako spolecnosti propoctu,
s nicelniky coby velkymi bankéfi.
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a) transgressive: thanks to the aspect ,as if” or ,just like” they allow to proceed
farther in direct sexual behaviour (mass waves of teasing, reminiscent of an orgy
or a dream about an orgy), in love choices and gestures of a couple (,social games,”
mostly in a selected amorous group with the function of declaring or publishing
love; the division of the group into couples; anticipation or divination of a love
object) or in the articulation of sexual fantasies (pornographic production);

b) the French le charivari, English rough music: the community mocks love
itself as a transgression or potential crime — after the suffering mockers dismiss the
couple;

¢) a wave of purification: accumulated sins, including sexual and erotic ones, are
symbolically summarised into a gesture of ,tagging” someone in a chase (while
the name of an infectious disease or a pupil is said). This means an evident smear-
ing or purification.

The example of a class shows that it is necessary to conceive the borders of a
game (or life, environment) as it is to be used by the community; however, it is
difficult to morally denounce it if the game is transgressed, corrupted or perverted.
The members of the community use the help of artificial dirt - is it a sign of
superstition or perversion of alea? When teasing girls, boys use masks (the cate-
gory of mimicry) of hunters of female bodies (agon) and avoid frontal encounter
with a rival in love. However, the games serve not only to restrict the dimension
of normal life, but also prepare the openness of its sector in adult life.

The interdependence game-life and games among themselves has various forms
as revealed by the function of the system of games.

As already written by Caillois, many of the archaic forms of the game are still
surviving in some form at present.
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